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PROFESOR/A: ARANTXA CASTELLO SIRVENT, SARA SORIA Y M° DEL PILAR SEGURA ALCARAZ
DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA
CURSO / NIVELES: 1°E.S.O.

MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Identificar problemas tecnoldgicos actuales, sencillos y cercanos, utilizando los saberes basicos fundamentales de esta
area y el pensamiento critico para afrontar y dar solucion a la necesidad o problema detectado.

1.2. Resolver problemas y desafios tecnoldgicos cotidianos siguiendo las fases del método de proyectos para generar y/o
utilizar productos que den solucién a la necesidad o problema identificado.

1.3. Utilizar los medios tecnoldgicos y digitales, herramientas y materiales disponibles en la resolucion de los problemas o el
abordaje de retos tecnoldgicos planteados en la vida cotidiana, gestionando autbnomamente su uso de manera eficaz,
innovadora y sostenible.

1.4. Fabricar objetos, prototipos 0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, seleccionando y
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y
electronica, y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

2.1. Realizar basquedas avanzadas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad de las
fuentes y considerando los riesgos asociados a las mismas, como punto de partida en cualquiera de las fases del proceso
de resolucion de problemas tecnolégicos.

2.2. Analizar y seleccionar la informacion cientifico-técnica obtenida, eligiendo la mas adecuada en funcion de la

tarea y de su necesidad en cada ocasion.

2.3. Utilizar de manera segura la informacion cientifico-técnica seleccionada para la superacién de los retos tecnologicos
planteados.

2.4. Seguir y ejecutar, con la informacién obtenida, un plan de trabajo individual o en grupo cooperativo coherente

con las caracteristicas de la tarea..

2.5. Organizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

2.6. Identificar problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizarlos de manera ética y critica.

3.1. Emplear correctamente la herramienta de trabajo adecuada para la tarea a realizar.

3.2. Utilizar y adaptar las herramientas digitales y aplicaciones del entorno de

aprendizaje a las propias necesidades.

3.3. Utilizar los instrumentos tecnolégicos y digitales de forma ajustada al propésito, respetando en todo momento sus
normas de uso y conservacion.3.4. Respetar y valorar las normas de seguridad e higiene en el uso y manipulacion de
materiales, maquinas, herramientas, sistemas digitales, etc..

3.4. Respetar las normas de seguridad e higiene en el uso y manipulacion de materiales, maquinas, herramientas, sistemas
digitales, etc.

4.1. Analizar los objetos, productos y soluciones tecnoldgicas de forma basica, atendiendo a sus caracteristicas funcionales,
estructura y aplicacion.

4.2. Considerar las implicaciones para el medio y el entorno derivadas de utilizar elementos tecnolégicos, tanto actuales
como a medio y largo plazo.

4.3. Comparar y valorar los productos digitales utilizados para hacer frente a los desafios tecnoldgicos susceptibles de
mejorar la calidad de vida personal y colectiva tanto en el &mbito académico como en el personal.

5.1. Crear y editar contenidos tecnolégicos y digitales de manera colaborativa utilizando diferentes formatos, tanto
presencialmente como en remoto, para facilitar la comunicacién de ideas, opiniones y propuestas tecnolégicas.

5.2. Respetar las licencias y derechos de autoria en la creaciéon y comunicacion de ideas .

5.3. Comunicar ideas, opiniones y puntos de vista sobre cuestiones tecnoldgicas en diferentes formatos, utilizando de forma
correcta y coherente la terminologia y la simbologia adecuadas.

5.4. Comunicar en una o mas lenguas en el &mbito tecnoldgico y digital, de manera apropiada, utilizando expresiones no
discriminatdrias e inclusivas

6.1. Analizar problemas sencillos mediante la abstraccion y modelizacién de la realidad.
6.2. Resolver problemas de manera individual, utilizando los algoritmos y las estructuras de datos necesarias.
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6.3. Programar aplicaciones sencillas usando un entorno para el aprendizaje de programacion basado en bloques.

7.1. Disefar soluciones creativas sencillas en situaciones abiertas e inciertas que surgen en el entorno.

7.2. Afrontar pequefias situaciones de incertidumbre con una actitud positiva, utilizando el conocimiento adquirido.
7.3. Reconocer la importancia del desarrollo de la tecnologia como herramienta para el avance social y cultural de la
humanidad.

CRITERIOS DE CALIFICACION

40% 40% 20%
Libreta.
Resumenes de las distintas unidades
. didacticas. Respeto de las normas de convivencia.
Pruebas escritas. S o S
- P Actividades y préacticas en el aula- Cumplimiento de las normas del aula-
Trabajos especificos: documento taller taller
escrito y presentacion oral. Manejo de herramientas. Interés, actitud y participacion en las

Lecturas opcionales, hasta un maximo | tareas diarias.
de un 10% segun el tipo de lectura
recomendada.

° La calificacion de las unidades relacionadas con el planteamiento, desarrollo y construccion de un proyecto
tecnologico se realizara teniendo en cuenta:

. Disefio del proyecto o memoria 20%

. Construccion del proyecto 60%

. Cumplimiento de las normas del aula-taller 20%

° Con el fin de valorar la puntuacion escrita del alumnado se corregiran los documentos escritos con el siguiente
criterio:

E.S.O.: restar 0.05 por falta hasta un maximo de 2 puntos.
° Con el fin de valorar la puntualidad a clase, se seguira el siguiente criterio:

Restar 0,25 por cada falta, retraso o amonestacion actitudinal de la calificacion global obtenida.

PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION

Cuando el progreso del alumnado no sea el adecuado, se estableceran las medidas de refuerzo necesarias, que se
comunicaran a las familias a través de WebFamilia y al alumnado en clase.

RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE:

En caso de que el alumnado curse una materia del Departamento de Tecnologia en el presente curso, se evaluara
mediante un seguimiento a lo largo del mismo, y si resulta una evaluacion positiva, la materia quedara recuperada
automaticamente.

En caso de que el alumnado no curse una materia del Departamento de Tecnologia en el presente curso, se evaluara
mediante una prueba escrita de los contenidos de la materia pendiente. Para alcanzar una evaluacion positiva, el alumnado
debera obtener una calificacion igual o superior a un 5.

Asimismo, podré ser propuesto por el Departamento de Tecnologia la realizacion de actividades, trabajo o resimenes, cuya
calificacion maxima sera del 20% de la nota total y se presentaran el dia de la prueba escrita.

LIBROS Y MATERIAL ESCOLAR

OBLIGATORIOS

RECOMENDADOS
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RECOMENDACIONES SOBRE EL SISTEMA DE ESTUDIO Y TRABAJO PERSONAL

La materia de Tecnologia y Digitalizacién contextualiza algunos de los principios pedagégicos de la educacion de la E.S.O.
fomentando la capacidad del alumnado para aprender por si mismos, trabajando en equipo y aplicando métodos de
investigacion apropiados.

A lo largo del curso se presentaran diferentes retos y tareas del ambito de la ingenieria para desarrollar en el alumnado el
aprendizaje auténomo, la capacidad de trabajar en un entorno colaborativo, respetando los principios de igualdad, con
diferentes enfoques: consumo responsable, respeto al medio ambiente, vida saludable, resolucién pacifica de conflictos,
aceptaciéon y manejo de la incertidumbre, compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion, valoracién de la diversidad
personal y cultural, compromiso ciudadano en el ambito local y global, confianza en el conocimiento como motor del
desarrollo y aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital.
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1. El proceso tecnolégico (7,5%)

- Fases del proceso tecnoldgico.

- El aula-taller.

- Documentacion para el disefio de un prototipo utilizando el software necesario.

2. Comunicacion técnica (7,5%)

- Croquis y bocetos.

- Normalizacién, escalas y acotacién.
- Disefio asistido por ordenador.

- Modelado en 3D.

3. Materiales de uso técnico (10%)

- Obtencion y clasificacion de los plasticos.

- Propiedades y estructura de los plasticos.

- Técnicas de manipulacidon y mecanizado de los plasticos.

4. Electricidad y electrénica (15%)

- Magnitudes eléctricas: definicion y aparatos de medida.

- La ley de Ohm.

- Simbologia y disefio de circuitos.

- Asociaciones basicas de generadores y receptores eléctricos en corriente continua.
- Electrénica analdgica.

- Circuitos electrénicos.

- Simulacién de circuitos eléctricos y electrénicos.

5. Control y robética (10%)
- Programacion.

- Automatizacion y robética.
- mBot.

6. Energia (10%)

- Tipos.

- Produccién y transporte.

- Impacto y técnicas de ahorro.

7y 8 Proyectos (40%)
- Disefio y construccion de un proyecto tecnologico.
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